UK FSCG Centar - Podgorica - PROPOZICIJE ZA TAKMICENJE DETIC LIGE

1. OSNOVNE ODREDBE
Clan 1.
1) Ovim Propozicijama utvrduju se uslovi za organizovanje i sprovodenje takmi¢enja za DETIC ligu UK
FSCG Centar.
2) Propozicijama se posebno regulisu sledecée oblasti vezane za prvenstvo: sastav liga, igraliste,
organizacija utakmice, pravo nastupa i utvrdivanje identiteta igraca, delegati, sudije, disciplinski
prekrsaji, Zalbe, registrovanje utakmica, utvrdivanje plasmana, najmanji broj igraca, zamjene i ljekarski
pregledi.

Clan 2.

Takmicenje za prvenstvene utakmice Detié lige vodi Komisija za takmicenje UK FSCG Centar.
Nadleznosti i obaveze Komisije za takmicenje:

1) Izraduje raspored takmicenja.

2) Organizuje i sprovodi takmicenje prema kalendaru, a u skladu sa Propozicijama takmicenja, Pravilima
fudbalske igre i drugim propisima FSCG.

3) Formira iznos uplate ekipa za isplatu sluzbenih lica (sudija, delegata, fizioterapeuta, organizatora),
pehara, diploma, medalja, obrada podataka, potroSnog materijala, zakup terena i dr.

4) Delegira i vodi evidenciju sluzbenih lica.

5) lzvrsava finansijske obaveze prema sluzbenim licima i objektima koje koristi.

6) Kontrolise rad svih sluzbenih lica.

7) Formira obradu podataka-tabele i evidenciju postignutih pogodaka.

8) Kao prvostepeni takmicarski organ, odlucuje u vezi takmicarskih prekrsaja u skladu sa pravilnikom.
9) Komunicira sa ovlas¢enim licima i trenerima klubova na planu koordinacije i poboljSanju uslova
takmicenija liga.

10) Na kraju sezone sacinjava izvestaj, koji dostavlja Izvrsnom odboru UK FSCG Centar na usvajanje.

Clan 3.
1) Takmicenja u Deti¢ ligama igraju se jednokruzno.
2) Utakmice u konkurenciji Deti¢ lige traju 2 x 20 min., s tim Sto pauza traje 5 minuta (poluvrijeme),
pauza izmedu 2 utakmice iznosi 10 min.
2. IGRALISTA
Clan 4.
1) Utakmice Detic lige igraju se na terenu sa vjeStackom podlogom - travom, a dimenzija rukometnog
terena (balon), (koji mora biti prihvaéen od nadlezne komisije UK FSCG CEntar), golovi moraju biti
osigurani od padova. Dimenzije golova moraju biti 2x3 m. Igraci obavezno igraju u patikama.
2) Kazneni udarac se izvodi sa 7 metara.
3. ORGANIZACUA TAKMICENjA
Clan 5.
Utakmice Detic lige jednog takmicarskog kola igraju se istoga dana, na istom igralistu, gdje je pocetak
naredne utakmice 10 minuta nakon zavrsetka predhodne.
Organizator takmicenja, obavezan je da obezbijedi igraliste za utakmice i dvije fudbalske lopte 4.
4. ORGANIZACIJA UTAKMICE
Clan 6.
Ovlaséeni predstavnici oba kluba duzni su da 15 minuta prije pocetka utakmice predaju delegatu sastave
ekipa, sportske legitimacije igraca.

Na svim utakmicama na klupi mogu se nalaziti sledeca lica:
1) Zamjenici upisani u zapisnik utakmice, predstavnik ekipe, trener



UK FSCG Centar - Podgorica - PROPOZICIJE ZA TAKMICENJE DETIC LIGE

- Oni se nalaze na mjestu koje im odredi delegat utakmice.
- Za sva ostala lica delegat utakmice zahtijevace da se takvo lice odstrani iz ogradenog dijela igralista.
Ukoliko se ne prihvati zahtjev delegata, utakmica se ne moze odigrati.
Clan 7.
- Ekipu sacinjavaju 15 igraca koji mogu biti upisani u prijavi kluba. Utakmicu igra 5+1 igrac¢a sa tim da se u
zapisniku mogu upisati svi igraci iz prijave.
- lzmjene igraca vrse se u zoni izmjene, koja je postavljena na onoj strani terena gdje se nalaze klupe
ekipa, direktno ispred njih i predstavlja prostor gdje se igraci mijenjaju.
- lzmjene igraca su tzv. “letece izmjene”. Izmjene moze da vrsi iskljucivo licencirani predstavnik ekipe iz
sluzbenog prostora bez prava davanja uputstva igracima koji su na terenu. Broj leteéih izmjena tokom
utakmice nije ograni¢en. Zamijenjeni igrac¢ se moZze vratiti na teren kao zamjena drugog igraca. Leteca
izmjena je ona koja je izvrSena dok je lopta u igri, a za koju treba da budu ispunjeni sledeci uslovi:
¢ Igrac koji napusta teren to Cini tako Sto prelazi aut liniju ili gol aut liniju, prolazeci kroz sektor nazvan
zona izmjene.
¢ Igrac koji ulazi u teren takode treba da to ucini iz zone izmjene, ali ne dok igrac koji napusta teren nije
potpuno presao preko aut ili gol-aut linije.
¢ Sudijske odluke odnose se i na rezervne igrace bilo da su pozvani u igru ili ne.
* |zmjena je u potpunosti izvrSena kada rezervni igra¢ ude na teren i od tog trenutka postaje igrac, a
igrac koga je on zamenio prestaje da ima to svojstvo.
* Golman moZe zamijeniti svoje mjesto s bilo kojim drugim igracem.
¢ Ako za vrijeme letece izmjene rezervni igra€ ude u teren prije nego $to je zamijenjeni igra¢ potpuno
napustio teren, sudija treba da zaustavi igru. Sudija treba da uputi zamijenjenog igraca da napusti teren.
Igra se nastavlja ind. slobodnim udarcem koji ¢e izvesti protivnicka ekipa sa mjesta gdje se lopta
nalazila kada je igra zaustavljena.
¢ Ako se lopta nalazi unutar kaznenog prostora, ind.udarac treba da se izvede sa linije 6 metara na
mjestu koje je najblize lopti kada je igra zaustavljena.
- Ubacivanje (aut) se izvodi nogom sa aut linije dok je lopta u stanju mirovanja, s tim Sto se kod
nepravilno izvedenog auta vrsi ponovno ubacivanje lopte u igru, a vrsi ga igrac protivnicke ekipe.
- Odstojanje Zivog zida iznosi 4 metra.
- Golman moZe prihvatiti loptu rukom koju mu vraéa njegov igra¢ samo ako mu je lopta upuéena glavom,
tijelom i nogom iznad koljena.
- Ukoliko golman izbaci loptu van terena za igru izvodi se korner ili aut za protivnicku ekipu.
- Golmana moZe zameniti bilo koji igrac iz ekipe, stim Sto igrac koji brani mora na sebi imati dres druge
boje od igraca (moze i marker)
- U slucéaju duzeg prekida utakmice sudija je u obavezi da zaustavi vrijme i da obavijesti delegata o
vremenu produZetka utakmice.
- Klub koji ima dvije ili viSe ekipa duZan je da prije prvenstva dostavi spisak igraca.
- Jedan igra€ ne moZze da igra za dvije ekipe, ukoliko je klub prijavio dvije ekipe u istom godistu.
- Ekipe imaju pravo na po jedan tajm aut u trajanju od 1 minuta u svakom dijelu utakmice, a dodatni
tajm aut od 1 minuta ima pravo da dodijeli sudija ili delegat ukoliko procene da za tim postoji potreba.
Tajm aut je moguce uzeti samo ukoliko ekipa ima loptu u svom posjedu.

4. PRAVO NASTUPA | UTVRDIVAN]E IDENTITETA IGRACA
Clan 8.
Na utakmicama Deti¢ lige imaju pravo nastupa svi igraci koji su registrovani u Fudbalskom savezu Crne
Gor. Za utvrdivanje identiteta i pravo nastupa za igrace Deti¢ lige, obavezna je sportska legitimacija
izdata od strane nadleZznog organa. Pravo nastupa i identitet igraca koji nastupaju i oni koji ¢e
eventualno nastupiti kao zamjenici, u prisustvu ovlaséenih predstavnika oba kluba, utvrdiée delegat prije
pocetka utakmice, odnosno sudija utakmice ukoliko nema delegata. Ekipu sacinjavaju 15 igraca koji
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moraju biti upisani u prijavu ekipe. U svakoj od propisanih kategorija mogu nastupati mladi igraci, ali
maksimalno za 2 godista mladi od propisane kategorije, uz napomenu da igraci mladi od 6 godina
nemaju pravo nastupa (ne mogu biti ni registrovani). Identifikacija igraca vrsi se prije pocetka utakmice.
Ovlaséeni predstavnici klubova imaju pravo uvida u fudbalske legitimacije igrac¢a, odnosno pojedinacne
prijave igraca u prisustvu delegata ili sudije utakmice ukoliko nema delegata prije pocetka utakmice, sa
izuzetkom onih igraca koji su upisani u zapisniku a nijesu prisutni identifikaciji prije pocetka utakmice.
Ako prilikom pregleda fudbalskih legitimacija delegat ili ovlaséeni predstavnik protivni¢kog kluba
posumnja u ispravnost tog dokumenta, delegat zadrZzava legitimaciju i dostavlja je uz izvestaj utakmice
nadleznom organu. Ukoliko se utvrdi da je u toku utakmice nastupao stariji igrac¢ utakmica se registruje
sluzbenim rezultatom u korist protivnicke ekipe, ekipi se oduzimaju 3 boda, a trener i klub se kaznjavaju
po propisima UK FSCG CENTAR. Igrac koji nema ovjeren ljekarski pregled ne moZe nastupiti na utakmici.

5. RASPORED | VRIJEME TAKMICENjA
Clan 9.
- Takmicarski brojevi klubova izvlace se na sastanku klubova i komisije za takmicenje a raspored se pravi
prema “Bergerovoj tablici”.
- Vrijeme pocetka utakmice odreduje komisija za takmicenje. Promjenu satnice odigravanja utakmice
moze vrsiti isklju€ivo Komisija za takmicenje uz saglasnost klubova.
- Odlaganje utakmice moze odobriti isklju¢ivo Komisija za takmicenje. Odlozena utakmica mora da se
odigra u sledecih 10 dana.
- Ekipa koja se ne pojavi u zakazanom terminu odigravanja utakmice ili se pojavi sa zakaSnjenjem veéim
od 15 minuta, gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 3 : 0 (par-forfe).
- Praznici, rekreativna nastava i ekskurzije ne opravdavaju odlaganje utakmice.

6. DELEGATI

Clan 10.
1) Delegat na utakmici, kao zvani¢ni predstavnik UK FSCG Centar, zastupa rukovodstvo takmicenja i vrSi
nadzor nad utakmicom. Delegate za utakmice Deti¢ lige odreduje Komisija za takmicenje
2) Delegat je duZzan da prati i objektivno cijeni sve uslove i da se stara da se sve odredbe ovih Propozicija
postuju.
3) sacini zapisnik sa utakmice.
7. SUDUIE

Clan 11.
1) Utakmice Detic lige mogu suditi aktivne i ispitane fudbalske sudije.
2) Sudije za utakmice iz stava 1.ovog ¢lana odreduje nadlezni organ UK FSCG Centar.
3) Sudija je obavezan da dode na igraliste 30 minuta pre pocetka zakazane utakmice.
4) Kao sankcije za nacinjene prekrsaje sudijama utakmice na raspolaganju su: dodjeljivanje Zutog kartona
i iskljucenje igraca.

8.DISCIPLINSKI PREKRSAJI
Clan 12.
1) O disciplinskim prekrsajima igraca, sportskih i stru¢nih radnika ekipa u ovom takmicenju odlucuje
nadleZni organ na osnovu odredaba Disciplinskog pravilnika FSCG.
2) U slucaju nediscipline roditelja (psovanje sudija, omalovaZavanje djece i drugo) treneri moraju da
reaguje. U slucaju da roditelji-publika i dalje reaguje na nesportski nacin utakmica ¢e biti prekinuta.
3) Svercovanje igraca povlaci gubljenje utakmice sluzbenim rezultatom, oduzimanjem 3 do 9 bodova kao
i odgovarajucéa kazna za trenera i predstavnika kluba u skladu s Disciplinskim pravilnikom FSCG.
4) Igrac koji nastupi kao stariji kazniée se zabranom igranja na svim utakmicama Deti¢ lige u skladu sa
Disciplinskim pravilnikom FSCG.
5) Igrac koji je dobio crveni karton nema pravo igranja dok mu trje disciplinska mjera.
7) Nakon svakog odigranog kola Komisija je duzna da izradi bilten u kome ce biti upisane kazne.
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9.ZALBE
Clan 13.
1) Zalbe na odigrane utakmice u prvom stepenu, po svim osnovama, re$ava nadleZni organ.
2) Zalbe po svim osnovama moraju se uloZiti u roku od 24 sata od odigrane utakmice sa obrazloZenjem i
svim potrebnim dokazima u dva primerka, kao i dokaz o uplati propisane takse od 50 eura.
3) Na odluke Komisije za takmicenje, klub ima pravo Zalbe u roku od 3 dana Komisiji za Zalbe UK FSCG
CENTAR uz dostavljanje dokaza i uplati propisane takse od 100 eura.
4) Neblagovremene, neobrazloZene, netaksirane, kao i Zalbe neovjerene nece se uzimati u postupak.
5) Zalba mora biti najavljena u zapisniku utakmice.
10. REGISTROVAN;jE UTAKMICA
Clan 14.
1) Sve odigrane utakmice registruje nadlezni organ koga je odredio Izvrsni odbor UK FSCG CENTAR u
roku od 24 sata od dana odigravanja. Ukoliko je na neku utakmicu uloZena Zalba, rok za registraciju
utakmice se produZava do donosenja odluke po Zalbi, odnosno do pravosnaZznosti te odluke.
2) U slucaju nepojavljivanja ekipe na utakmici, utakmicu gubi sluzbenim rezultatom 3-0 PFF.
3) Ukoliko se ekipa tokom trajanja lige 2 puta ne pojavi u zakazano vrijeme za odigravanje utakmice, ista
¢e biti isklju¢ena a njihovi rezultati iz prethodnih meceva se brisu.
11. UTVRDIVANjE PLASMANA
Clan 15.
1) Plasman klubova na tabeli odreduje se brojem osvojenih bodova. Tim koji pobijedi osvaja 3 (tri) boda,
u slu¢aju nerijesenog rezultata oba tima osvajaju po 1 (jedan) bod, a tim koji izgubi utakmicu ostaje bez
bodova.
2) Za ligu se vodi tabela koja sadrZi imena timova koji se takmice, broj pobjeda, broj nerijesenih
utakmica, broj poraza, odnos datih i primljenih pogodaka i broj osvojenih bodova. Sve ostale pojedinosti
u vezi sa utvrdivanjem plasmana klubova na tabeli primenjivace se odredbe iz odgovarajuéeg
¢lana Pravilnika o fudbalskim takmicenjima FSCG.
Prvaka odlucuje broj osvojenih bodova, u slucaju da imaju isti broj bodova, gleda se medusobni susret, a
onda odlucuje medusobna gol razlika (domadin-gost ne uti¢e za plasman na tabeli). Ako je i tada
nerijeSeno igra se tre¢a utakmica za plasman. U slucaju nerijesSenog rezultata izvode se po 5 (pet) penala.
4) Tabele, rasporedi, liste strijelaca, Propozicije i sve ostale informacije u vezi takmicenja objavljuju se u
biltenu UK FSCG CENTAR.
12. NAJMAN;jl BROJ IGRACA | ZAMENE
Clan 16.
1) Utakmica Deti¢ lige moZe da pocne ako jedan od timova ima najmanje 4 igraca (3+1).
2) lIgraci koji ne nastupe od pocetka utakmice mogu naknadno uéi u igru sve dok utakmica traje do
zavrSetka utakmice, ukoliko su prije pocetka utakmice upisani u zapisnik kao igradi ili zamjenici.
3) Ako jedan tim ostane za vreme igre sa manje od 4 (Cetiri) igraca, sudija je duzan da igru prekine, a
ukoliko tim nije u mogucnosti da u roku od 5(pet) minuta nastupi sa minimalnim brojem igraca duzan je
da trajno prekine utakmicu.
4) U slucaju prekida utakmice zbog manjeg broja igraca, utakmica se registruje sluzbenim rezultatom 3:0
(par-forfe) u korist protivnika, ukoliko ovaj do prekida nije postigao bolji rezultat.
5) Na prvenstvenim utakmicama Detié lige UK FSCG CENTAR moZe se u toku utakmice izvrsiti zamjena
svih igraca upisanih u zapisnik utakmice kao rezerve. Igrac koji je zamijenjen moze ponovo udéi u igru.
13. LUJEKARSKI PREGLED
Clan 17.
1) Svaki igra¢ mora biti ljekarski pregledan i oglasen sposobnim za nastupanje - igranje utakmice.
Ljekarski pregled mora biti unijet u COMET sistem.
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2) Rok vaznosti ljekarskog pregleda za mlade kategorije igraca Detic¢ lige UK FSCG CENTAR vaZi 4 (Cetiri)
mjeseca.
3) Bez ljekarskog pregleda igra¢ ne moZe nastupiti za ekipu.
14. MINIMUM USLOVA ZA STRUCNO-PEDAGOSKI RAD

Clan 18.
1) Svi klubovi za rad u klubu obavezno moraju imati strucna lica - Skolovane fudbalske trenere
odgovarajuéeg zvanja, za koje su duzni da zatraZe i obezbijede dozvolu za rad - licencu.
2) Treneri moraju da imaju trenerske legitimacije sa plaéenom ¢lanarinom za tekucu godinu, kao i da su
¢lanovi Udruzenja trenera UK FSCG CENTAR.
3) Kontrolu licence trenera vrsi delegat utakmice.

15. OPREMA
Clan 19.
1) Igrac ne smije da nosi bilo Sta Sto moZe da bude opasno po druge igrace, ukljucujuéi svaku vrstu
nakita.
2) Oprema treba da se sastoji od patika, dresa, Sorca, geta.
3) Dresovi moraju biti numerisani na ledima, golman moZe da nosi donji deo trenerke, kao i dres u boji
koji ¢e ga jasno razlikovati od drugih igraca.
4) U slucaju da ekipe imaju istu boju dresova, drugoizvucena ekipa mora izvrsiti promjenu dresova
(moze i markeri).

16. NAGRADE
Clan 20.
1) Klub koji na kraju prvenstva zauzme prvo mjesto Detic lige dobija u trajno vlasnistvo pehar na kojima
se urezuje godina osvajanja prvenstva.
2) Najbolji strijelci mladih kategorija dobijaju od UK FSCG CENTAR prigodan poklon.

17. ZAVRSNE ODREDBE

Clan 21.
1) Za sve sto nije predvideno ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim takmicenjima
FSCG, Disciplinskog pravilnika FSCG i ostalih propisa i odluka UK FSCG CENTAR i FSCG.
2) Odluke koje donosi Izvrsni odbor UK FSCG CENTAR o sprovodenju takmic¢enja neposredno se
primenjuju i obavezuju sve klubove Detic lige. Svi klubovi - ekipe su obavezni da upoznaju svoje
predstavnike, trenere | igrace o Propozicijama takmicenja.

U Podgorici, 15.08.2023.g. UK FSCG Centar



